





























悪辣なテロリスト集団を相手に綾 

M するドッグファイト！エースパ 
イロットの誇りを賭け、大空を華麗 
i ： 疾躯せよ！！今ここに究極のフラ 
イトシューテイング登場だ!！ 
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はんとしほどまえ かっぱつ うご はじ しゅつだん 

半年程前から活発に動き始めたテロリスト集団 
は、軍の一部をそそのかし、葷事クーデターを勃 
発させた。軍はテロリスト集団の相次ぐ奇襲攻撃 
によって敗北し、独自では、すでに手の打ちよう 
のない事態にまで追い込まれていた。このまま侵 

< ゆる みんかんじん ばくだい ひがい ぐん じょう 

略を許せば、民間人に莫大な被害かで矗。軍の上 


層部は迅速に事態を収拾するため 
織し、その解壤の任に当てること 


.党 
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自機の操作方法は、オプションモー に選択できます。決定後は、ねじりの 


ドのキー設定で変更できます。ノービ 


MAX 切れ角の調整も設定できます。 


そうさ 


そろさ 


せんたく 


セくわ 


か 


せってし 


またボタンの役割を変えて設定 



かのう 


へん:■こう 



ス操作とエキスパート操作から選択し 


てください。^ 


れとも可能です。変更し f こいボ4?ンの項 

ばあ！■’祕 そうさほう （3 う どうよう各賴 II , m もく せんたく けってぃ％.-. f くだ| 

备場合は、ネジコンの操作方法も同様 ： H から選択して、決定しで t さ tnr 



W 


か 制 

.ノ 彳」 


±しんしゃむ 


そうさほうはう 


さいしよ 


そう % 


t *■ 


初心者向けの操作方法です。最初は、こちらの操作 

a うほう な 

方法でこのゲームに慣れてください。 


L 2ホ # タン：使用しません 
L 1ボタン：エ アブレー キ 

_キー：^卡鳝 

13ぅこ ■■} さぬゥ：さ ゆう せんかい 

ほうこ t う L fz じようし上う 

SELECT ボタン:視点 f 換え 



L ボタン：視点切 I え 

顯キー:^卡齡 

顏キ H ■しません 


ほうこう したじ.ょうし上う 

方向キー下：上昇 


START ボタン：ポーズ 



R 2ボタン:使用しません 

R 1ボタン： アフター バーナー 
A / ボタン:ロックォン iii 鑛ぇ 
〇ボタン：ミサイル 

x ボタン：機綾 

□ボタン：地上マップ 

START ボタン：ポーズ 



(鐘) じ 

—— R ボタン：機銃 


一巳ボタン：地上マップ 
_ A ボタン：ミサイル 
- I ホタン：アフタ-バ-ナ- 
- n ボタン： エアブレーキ 

- 左右ねじり： 旋_ 
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※コントローラの差し替えは必ず電源を切 oTT から行ってくださし 


：：i 


〇 























































































































そ-う さほうほう 


上辑者晴纖度な飛行 

む3とができます。 


R 2ボタン：右ヨーイング 

R 1 ボタン：アフタ—バーナ- 

A / ボタン:ロックオン醒義ぇ 
〇ボタン：ミサイル 

x ボタン：機 i 
□ボタン：龜上マップ 
START ボタン：ポーズ 


方向キー下：上昇上ピッチ) 
SELECT ボタン：視点切換え 


— 


L / K タン：視点切換え 一 
方向キー上： f 降(下ピッチ） — 

方向キー左右：左右ヨーイング ー 


方向キー下：上昇(上ピッチ) 

START ボタン： ポーズ 





べつばい 

(別売) 


namco 

急， 


•い：， 




'’篇 




じ.ゆう 


R ボタン：機銃 


ちじ上う 


B ホタン：地上マップ 
A ボタン：ミサイル 
I ボタン: ァフタ-パ-ナ- 
n ボタン： ェアブレー キ 


左右ねじり： 口ー リング 


























































































ほんた V 


プレイステーシヨン本体に ディ スウをセツ 


でんげん 


い 


がめん ひょうじ 


して電$原を入れると、タイトル画面が表示され 


がめん 


ます。タイトル画面のメニューには、1 P GA 




ME 、 


2 P V ^ S ^\ TTLE ,0 KEJ 〇 N の 
ります。力ーソルを方向キーの上下で 


^ど 


きぼ 


せんた 




^動させ、希證のモードを選択、スタ_トボタ 
I か〇ポタンで決定してください。 



mi 


、微 m 


W み , iV 


? I ： ：^ Wi | 


m 


: Vi ‘ 


ill 




m 




；.：' 響 :‘ vmr . .. 

:.•参 u 

■ HhiIHI ..:.;#7 纏：」" 





ひとりで遊ぶモード（戦略戦）です。シナリオにそ 


つて、作戦をクリアしていきます。 （—6 ページ) 


mm 





へんこう 


サーム中の各設定を変更したり、戦略戦やキ 


せってい 

設定 


ようたい 


の状態をセーブ • ロードすることができます 



_齡薩を _i 


懺定 

. 2 .:ナ .i 


'■ I ：；/： 1 ?- 

••成 


方向キ 


，.+ . .. 


定 


む 


籠; 


蓮 I 


iilil 


sgfi 






m% 


Hill 


1 


キー 設定 
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■ - .■ iV .V'.v-,iV.miPi ^ ,v,v- ：. % ：. . ： !V. -.ft.. ；. : \vr-v. Vi- 6w \. iV- l^Vl* ■- i ai.r^v. • : • - . •. 

- . 

こ).て . , レ: mim 


WM 




誠::々 




■ft-v. 








ふ寧讀戦す骷こ1111^ィヤー 

17イトを婆しめまずフ3_ 


ツ 






為， 1 


m 






^0 


どうし ないせん ささ あし纖て L げきつい 

レイヤー同士の文才戦で、先に祗手を撃墜 




ほう しよう 


yin 


じょうげこう_も.くせん 




した方の勝利です。方向キーの上下1項目選デ 

た， 莘ゆう ..たいせんな’ たいき守うりょく吃つ T い': じ…'' 

択、差右で機体選択、耐久力設走雇#なつ 



題 


，し塞賢 . b あ 


ぼ : IE 面から向かし 




じようたし 1 


a つ 


た状態でスタ 


と 4 


卜します。つまり1 P 、2 P 共ハン 
デは無く、互角な状" k での勝負になります 


〇 


たのち、 


と 


せんた 


、 


2 P 共に 0 K を選択し、 


けってい 




1 


U 


じ二.うたい 


2?が1 P の後ろを取った状態から 


してください 


スタート状態をの4つの!^ 1 

I 驗. 


〇 


せんた 


がわ 


% 


から選択するとゲームスタートです 


t 


まえ 

スタートレます。つまり、1 p 側が 

らの滕負になります 

^- J > ：m， 1 ■: 


〇 


〇 






S 


A 


奮? 




1 


せ 


ょ 麵 !1 _ 


つ 


❸ 

ス 

々 



響_ 


1 


ン 


じょうたい 


1 P が2 P の後ろを取った状態から 


がわ 




戦 

昆^ ; 

闘 





.ん. 

た 





I >■ 


i ： J 4- 

ん 
31 L - 


.微. 




スター トします。つまり、 
不利な状況からの勝負になります。 


P 側が 


.じ. 


麗 


テ 〆 

J い 






， n 0 m 


i 


ランダム 




，た 


V - 


求ったくのランダムです。 
スター，するまで、上の 3^P- 
扶说でスタートするのかわ％け)ません 


ど 


■： j ： 〇 ^ ^ ； > 



.#r 

〇 


町/ 



m 


よ i ; 




ル職 

m $ 


m 


: f: 


取： 1 ■•-: 






m... 


y - : ;' : : \ : 

: ：：■■#：? .，ノ 

• I .1、. I •, 1 1 - « ._li• . ,.: 卜 .i I ： I. < i.. 

■ . ■ 






バニ :. 





























令 IP GAME 


:+㈣:; 


1: 


.覆:: 




: 




ぜんめつ 


ちゅうすうきち 


にんむ C うへいぶたい たいちよう 


プレイヤーの任務は傭兵部隊の隊長と 

げきめつ 

して、テ□リス b 蠢雜滅•吞€と1 
りま j ■•〇大マップに表示されたポイン 


を破壊するなど、定められた十 


卜では、敵を全滅させたり、、中枢基地 

多.ぐズせんめいれい 

摩令 

を達成してくださ t 〕。 最終的に敵の取 
一 ……を目指すことにな yi 


^いしゆうて 


なんどせんたく だい さくせんせんたく 

篇度遥択■大マップ■作戦遇択 





せんな 


なし い 


せんた 


E を選択後、難易度の選択があります。 
E AS —_| Q 炽 MAL 、 HARD の順に藏しくな 
っていきます。誤萣喪は、±マップ画®に切り盛わ 
ります。4面左'£にある本秘地と線でつながってい 

_ており、この線に隣接する 


せいくう 


る場所は、制空 


ポイントに出撃できます。方向キーの左右で選択、 


けってい 


〇ボタンで決定してくださし 


-フインク 






せんなく しゅなけき 茭くせんないよう 

選択した出撃ポイントの f 乍戦内容 


せつめい 


が詳しく説明されます。僚機を萬れていける^^ン 

ヨンでは、単独出會か擦極 N 霤 
選択してください。芳向キへ®4笔でカーソルを移 
動させると、敲の情報を見るこ 1 1 1 南できます 
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■マ,;.く へ.. 



























僚機選択できる場合には、1作戦につき、ひとり 
だけ i うことができます。 i うに齡、雇い貧を抵う 
宓篥がぁります。高い i い M を取る_(まど、篙い 

垚1を為っています。方尚キーの i 教で禎-を邊挾、 

上下で作戦行動の指示を琴えてくださし％龜 


❶ バイロツト名■機体名 • レベル_雇い賃 
❷ク レジツ hi+M :クレジット、麓ぃ M の結桌 

❸葆 苓：指余できる絲はを謹 M 、 敲邊を竣齡、 

その他特則命含の主に3つです。 

❹ グラフィック：僚機とパイロットのヘルメットです 


| 


；■:>：- 


善_ 






※僚機のパイロットは、ミッションクリアすると 


名前 

性別 

レベル 

機体名 

ウイリアム 

ヲ 5 

ルー キ― 

F -4 

フイリップ 

男 

J レ'— づ^ — 

TNDF -2 

セルジオ 


/レ— —■ 

F -14 

リホ 

女 

ベテラン 

F / A -18 


名刖 

性別 

レベル 

機体名 

バロン 

乾:: 

男 

ベテラン i 

F -117 

テイモシ ー 

田 

ベテ巧ン 

MIG -29 

〆 ー アイノ 

男 

'■ - ■..へ''■■..く 

~ T " ~~T 

- L —； 

肆:篇魏齒:::濟 i::L 

YF -23 

アナ 

女 

X —ス 

.フン’ 

: す し. U 1 に」」 

R - C 01 



















































































機通択 


ほうこう 


ゆう.さくせん 


上り 


き.たいせんなく 


方向キーの左右で作戦に使用する機体を選択しま 


す。最初の手持ち乗機ほ餘ら才 I ていますが、 


ョンタリアー後に輪体の鹵鐘 （ fe _ に藤翁 

免 ? 

鐘#其器を獲猶）に成站すれば、 Sfe 費 を'払うこと 



S 


■II I 寒しょ じ さたし 


さいだ V 


f . ■: 


■: V .-： 


麵所持機体数を最大8機までストックできます。 


セ Hi 




■獅 


巧:% 



热嫩販微潘纖 - s : a™a 


觀•擧' 



:鐘銳している_■の名 M です。その¥には 


たい 


まえ 


した 


ステルス性 （—11 ページ）の看無が表示されています 


むひようじ 


〇 


# たし 


ひょうじ 


❷ グラフィック： 機体のグラフィックを表示しています。 


せいのつ d f f i a . n s t deafen (P b」lily s I m b j I i t v p o w f r 

❸ 性能データ：攻撃力、耐久力、機動: b 、 去定性、出力 


?たい しょうかい さんしよう くだ 

※機体の紹介は、10〜11ページを参照して下さい 


〇 




知 h 



かい 


せんとう 

騮圃開始 




: ^ m ：- 




物 


.:. .靡 ;.^ K 


■： V . v：：Sfj 


w . 







きぶた^想::;:.んめつ きてい 


は.かい 




谦瓣隊^減や規定ターゲット破壊など、さまざま 




今くせんめいれい . 

な作戦命令を遂行し、 


めざ 


ッションタリ アーを 目指し 


^ m % 


ひげきつい つい 


ねんりよ 


:级财 ... 


てくださし、。被撃墜、墜落、-燃奉 



ら ？: 


t 



、 



くせんしっぱ P 




だい 


がめん 


㈣ 


とみなされ、大マップ画面に：戻さ為ます 


〇 


し 


のとき 


て も 


.な 


ミ 


参？ 


手持ちの自機が1機も無いとゲ才ーバーです 


〇 
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4 き 


8 


心 








t 


① 


> 1111 

▲ザ. め. 

y #.’_. ' ..'.ぬ，' 


ofiV. ncij ㈣ _ 



■腳 W . 


wm 




微: m パ fm 







JI そ 1 ■ 


Toyso 


► 

等 . 

Ixw, 

1 


i 









































，ミ 


ツシヨン 














❸ クレジット 言 十算： クレジッ 
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耆たいしょうかい 

機体紹介 






4 機体の繾介 


なんい ど 


難易度で EAS 丫力 


せん ^ A 


NORMAL を選択 
すると、最初から使 
用できる機体。機動 


力は少し低めだが、 

のぞ 

それを除けば、 

し，乃**ん 

上— m 

どの性能。 






:ゴ 


趣 14 



全ての難易度で最初から、 
使用できる機体。それだ 

せい力う 7 J . X 'J ^ ^ 

けに、性能は標） 

U クん す..-- おさ 

準より少し抑え 
られている。 
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ゆ--_ L う 


以上の性能を誇る優秀な機 


にゅうし 


体。入手したら、メインの 
機体として使いこなそう 




3 



全体的な性能は非常に高い。 
ただし ii * ががし M いので 


ダメージに 

^ !:.ゅぅぷ / Jy ♦ぅ 


意しておく 

J - A (- 



















ステルス機。しかし機体の 
性能がかなり低いので、非 
常に扱いづらい。 i : 級者向 
けの機体といえるだろう。 


ステルス機の中で最高の 
性能を持つ。特に機動力 
と出力の高さはピカイチ 
で、かなりの戦果を期待 
できるはず。 



ステルス握につ！/ 









linn 


mmmm 






ステルス機とは、レーダーで捕らえに 


ちドう 1 ノ三 < い せん' う .き 

中にも、3種類のステルス戦闘機 （ F — 


くし、素初で#られた戦闘撬や爆_機のこ 117 • F — 22 • Y F _ 23) と、1捕_の 

とです。これらの機体は、かなり接近し ステルス|暴撃德 ( B -2) が登場します。 

ないと、レーダーに感知されないため、 敵に酉己儀されているときは+分に注意し 

戦場で絶大なる缝さを誇ります。ゲーム てください。 


11 































がめん みかた 


君，; 


k ひょうじゆんがめん jg 

► 檷準画面 ◄ 


wmm い• ■.け、 


每 .':. 3 . 






免:::：：： 


サイ嫌觀数 


視点切り換えボタン 
(初期設定の ノービス 
だと SELECT ボタ 
ン、ネジコンだと L ボ 
タン）を押すと、この 
画面になります。高度 

けぃどけぃ たぃ 

計、環度計、ピッチ対 
照線などは表示されま 


k 碑 


m 




SLPS 91005 




































































































顧面を 2 つに 分けて， 

ノ:釋；だりがゎ がめん n 灰%.紙叙 

左側が1 P 画面、右價1 
が2 P 画面です。計器 
の見方は、標準画面と 

おな 

同じです。 






局度計 一 

きたい 

機体ダメ 


...: 卜 

適. 


たいほう いけ 


絶対方位計 


ザつない!.まうい あ。わ 

絶対方位を表しています S 


:::••■■ 



_ • 


北 S 


iT ； トン：み 

南 


E 


ひデし 


に 嫌 


* * * 


W . • •西)ド 


た 


I たすいへいき？4ゅんせん 

機体の水平基準線 


き たいす 


き：:；ゆんせん 


.いせん 


機体水平線 


た 1 0しようせ 




! ! ：v : H：'. -,, „ 

: 资憂り s 


このラインをピ 1 ッチ対照線の0 _ 
と、_抹は采苹 i # していることになりまず： 


〇 

ひこう 


t , II % \ 



^0 今 -^0 


〇 








矢印デイジグネータ 




画面内にいる敵を示しま 
す。 それぞれの マークの 
治を覚えてください。 




〜勿私 




最も近べにいる敵の W 尚 

を宗す鎌です。 


てき % しゅめい 

敵機種名 


てっき きょり 

敵機との距離 


•• :■ • ペ :" くユ ::. .. .... ；： ;•■ V ： v ； .；• ;：.• : .-；^V :::::ぐ ’• ::: ■ :' 

さくせんもくひ JL う あか ひか 


作戦目標なら赤く光る (2 P VS はなし) 


ょヂ もくひょぅ 

VBSBSBm 讨のレ—夕=す。この ◊マ— クが目標コンテナと 


か 


なそと、ロックオン状態になります。（―16ページ) 



ミサイルがロックオン可能な範囲です 

13 


〇 











































































機体の上下の傾き（ピッチ）と左右回転（口 

ー ル）を宗す鐽です。機徒汆丰 fe と i なった 
ラインがピッチ莫を f 甘:；;チI麵と麵 

へいせか 也くど- かくしめ , 

平線の角度がロール角を示しています。 


ン鸟 ち.4■うしん うえ ちじょう みお じょうない 

自機を中心に真上から地上を見下ろした状態 

蕞饈錐離にいる M の ii 置に 

ンジ、ミドルレンジ、シヨ 
トレンジが I i で切* u 換わります。 


.jt. 


ツチ対照線 



9 メッセージエリア 


a l_ 


f 7 機体ダメージ 



しんこう 


ひょう 


アドバイス、進行メッセージが表示されます 


〇 


，t: 炎 





ブ(? ガンサイト 


■■鄉资叙 

X きょり ていどちか がめんち令う 

敵機との距離がある程度近くなると、画面中 



.機の受けたダメージを示しています。ダ 
メージを臺けるごとに色が変わり、点滅後、 


ダ y— ジを受けると撃墜されてしまいます。 



勤ある w マークが0マークに切り逄わりま 
:1!通，::マークに_コンテナ（□マーク') 

が望なると、 W 程距離に乂つたこセにな匕 
機銃を敵機に逢てる ’ 

ことができます。 
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s % ^んり乂う 

2 燃料 


^ . ™ 一.〜了 . wr^ T _ f ••令:？ 

益 ‘ , - 「 in.--.I i i i ii n a r i n imii i . 


じか 


時間がたつと減っていぎます。無、くなると 


ついらく 

墜落します 


〇 


14 





























































::顆 


. :， m 






# 


ゆわ 


じ 



急指示マーク 


C き き 1きゆう V たい，、はっせい がめん ちゆ' うおう き いろ . i <… 於うし 

自機に謅急事態靡;発生したときに、画面の中央に黄色い女字が表示 




されま tl 。 下の表を食め!^^ i _ を確認:しでおいてくだ f 


T ^o 


CA UTION 


てつき 


はっしや 


ひようじ 




屬 s 


ッ她 .ば 


敵機がミサイルを発射したときに表示されます 


〇 





WARNING 


つ 


ひよう 


敵機にロックオンされたときに表示されます 




PULL UP 




きけん 


ひようじ 


墜落する危険のあるときに表示されます 


〇 


STALL 


，しっそくちよくぜん 


しっそ 


ひようじ 


失速直前から失速したときに表示されます 


〇 


GO DOWN 


, m 舰撒 

じょうじょ兮しょう 


きけん い ち 


ひようじ 


これ以上上昇すると危険な位置にいるときに表示されます 


〇 






FUEL LOW 


ねんりょうぎ 


びようまえ ひよう i ： 


r 


燃料切れの30秒前に表示されます。 




FIRE 


はっしゃ 


ひようじ 


ロックオンして、ミサイル^発射できるときに表示されます 


0 


MISSILE EMPTY 




は 


, ■■: 


ひ；うじ 


ミサイルを撃ち果たしてしまつたときに表示されます 




へ. 1 


〇 


% 


GUN EMPTY 


き じ中ろ 


1 


:よ 


ひようじ 


機銃を撃ち果たしてしまったときに表示されます 


〇 




FUEL EMPTY 


ねんりよ -:-; 


き 


ついらく 


ひぶう t 


燃料が切れて、墜落するときに表示されます。 






• v : 












ぜん V ぃき ひょうじ 土 / C き..〜へ^ VW ぶ:う. とも 

ミッシヨン全域の:1/4が表示され V I 機の移勤と共にマップも 




■■•へ、 


'、へ- 


くひよう て 基' 


がい で 


ろ？口-， I いき技。目標 ㈣ がな，に虹しまった 


1あい あか や' d し もくひよう てき ほうがく しめ。 / さ < て# 

場合は、赤い矢印が目標の敵の方角を示します。索敵レーダー 



マ 

C - i . 



プで位僮を14認してくださし 





◄自機 


i it 


馄機 



〇 


てっ き 


◄敵機 


































r 


あ 




- l 1 - 


:S 


ベ 






離 


抱， 


% 


wm 


m 




_轉:齡釋: 


逆 


' Ht : 


.< . 

'rm 




の遊び方 


! 


▲ てっきげ s つい しかた 

令鼸機擊邐の壮方 


W :' 


怒 


:• パ dh. 


敵機を撃墜するには、ミサイルのホーミングレーダ 


てっき かんぜん と 


—が敵機を完全 ( 


クオンする）必要 




あし 乂ま^す。ここでは敵を□ツクオンし 


は ^0^'% けいか じゅんばん せつめい 

射するまでの経過を順番に説明していきます 


サイルを 






てき 


か 


ん 


❶レ ー タ ー で敵を確認 


まずは、 i 也上マップ、索敵レーダ_などで敵のいる位置を確認 
します。 — もその場にずっと停滞しているわけではないので、ア 
フターバーナーを使って、敵のいる方向に急いで自機を移動させ 


ましよう 


が めんない 


❷画面内に敵を捕獲 


て！： そと や！:■るし 

敵がそばにいるとミサイルレンジの外に矢印デイジグネータが 
護余されます。その方向に尚かって移動して、敵を画面内に捕ら 




がめんない はし 


もくひよう 


えましょう。敵が画面内に入ると、目標コンテナ（□マーク）が 


ひようじ 


表示されます 


❸ロックオン_ F 


なか て$ は 


S し PS 91005 


ミサイルレンジの中に敵が入ると、ミサイルシーカー（◊マー 
ク）が表示されます。これと目標コンテナが重なり、 0 になると 
ロックオン状態です。あとは 、 F I R E のメッセージ表示後、ミ 
サイルを発 II してください 

飞 

"II 1 ° 


























































▲ こ/うげきかいひ し 

擊回蘧の仕 




うげ 








かい勸 i う 【a 


こではミサイノレ攻撃の回避方法 ( こつい 


て説明します。 


ちゆ■うおう 


ひよラじ 


4辦务 


WG のメ 


ip 


メツ 


セージが表示されます。さらにミサイルを 


はつしや 


発射されると CAUT 丨〇 N のメッ 1 fe % ジ 

ひょうじ がめん あか 



た嘁 

孕敵】 

海1こ 

に.….ご 

回？:ッ 

避ひク 

行#才 

齒ン 

にさ 

移：れ 
名た 

う！？ 


〇 


じ乂ろ刍よ.ラ 


そ 



を ㈣ 如 


かいひこう" I う 


の状況のときは、とにかく急いで回避行重: 


うつ 


3ゅうせんかい 


に移りましよラ 


おお 


0 

きど 


サイルは、急旋回する 


か 


かいひ 


など、大きく軌道を変えることで回避でき 
ます。ただし、このとき注意じなければな 


た 


うも 


さん 


らないことが 2； d あ y ます。下の項目を参 


つ 


照してくださ £) 


〇, 


& 


'?；■ 



1 ' : 


いたずらに機体を振るな 

; v W ： 


1 

5か、 

プ n L 7■卜 


:°: 調 

•: V : 'iWiO™™— №1 

y&mmiBi 


•ン倫 、 

\ じ.ようしよ 




ty 


け 


v.vy 


上昇 • 下降の回避は危険 


かいひ かなら さゅう 

回避するときは、必ず左右どちらか 

いっていほう w う せんかい つづ かいひ 

一定方向に旋回し続けましょう。回避 

とち•ゅう あせ きゃくほうこう きたい き 

の途中で、焦って逆方向に機体を切り 
返したりすると、ミサイルの追撃に追 


I ： 


'被' 




きゅうじよ义よう き*う二うか かいひ 

急上昇、急降下でちミサイルを回避 

きゅうじようしよう しっそく きけん 

できますが、急上昇には失速の危険が、 



生儀 


さゆうこつか 


きけん 


せ 


い^)か打てしまラおそれがあります。 
自分の腕^:愛機のスピードを他じて、 
ひたすら旋回し続けましょう。 

…：::...1.っ : い.ぼが.！ S : r :.. 及 /.ン::ぃ! I : 


急降下には墜落の危険があります。成 
功すれば、敵の背#を取り返せる有効 
な手段ですが、高度なテクニックを必 


ぶづ 


さい し 


せんかし 


かいひ 


要とするので、最初は旋回での回避に 

な ちょうせん 

慣れてから、挑戦してみましょう。 

l_ f 猶 _ »: :_:f 讕 1 酬 f 柳 :..? warn . mm wm 




I 

m 




mm 




回避テク ー 


回避テク 2 






























セーブ ■ ロー ド 


がめん 


データの セーブ および□—ドは、 タイ トル画面のオプ 


せんた （ 


おこな ほう 




がめん 


ションモードを選択して行ろ方法と、大マップ画面上で 
行う方法があります。大マップ画面からのセーブ•□— 
ドはセレクトボタン（ネジコンは R ボタン）でメニューを 
出して行います。方向キーでセープ、□ー ドのどちらが 

せんた < けってい がめん き 

を選択して、〇ボタンで決定してください。画面が切り 

か がめん ひようじ 

換わって、それぞれの画面が表示されます。 

WLM ^ 


が めん 




SAVE 画画 


あたら F ば....よ 卜:;:.:.：、 ぐ. をあい Vi ほ 【う二， う. じ 

新しし、場所にセーフする場合は、ます方向キーの上下で 


せんな 


お」二な 


N EW を選択して、〇ボタンでセーブを行ってください。 


ぱしよ せん 


うわが 


すでにデータがある場所を選択すれば、上書きすることも 

基ドには、最±8力鉼までセーブす 


できます。メモ 


かのう 


ることが可能です。 




がめん 


LOAD 画面 









まず、口ードしたし 'データ を方向キ ー の上下で選択し、 


_ 


0ボタンで決定してください。あとはタイトル画面のメニ 

—で1 P GAME CONTINUE を選択すれば、自動的に 


がめん 


ュ 

データがまみ込まれ、 MB プレ： f 時に通^ら、 

さいか L 


ゲームを再開することができます。 


mT 1 




瀘 



※データのセーブ、口ードにはメモリーカード（別売）が必宴です。 
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しよラしょラ 


使用上のご注意 


か.ていよう 



せんよう 




このディスクは家庭用ビデオゲーム*コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器_の故障の原因や耳#の身体に悪い影響を¥える場合がありますので絶対におやめください。 
このディスクは 



NTSC 


た V 1 わ 


] マーク あるいは 

かいがいし 


FOR SALE AND USE fN JAPAN ONLY 


J ： 7 


\ の表記のある日本国内仕様の 

かいゼウし J : 


“PlayStation” にのみ対応しています。海外仕様の" PlayStation” では使用できません。 •「解説書」 および 

ほんない ^上り A つかいせつレ j 严あんぜん よ うえただ レようほうほう あいよう 

“PlayStation” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 



このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル_が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央舖分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 •プレイ 終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを f 慕つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。 籲 ディスクは両面とも、指紋、汚れ、撼 fc をつけないよ 


クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から夕 f 周に向かって放状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。 _ ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤奪で補されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。 •直射日光の あ 


〇 

うに取り扱ってくださし、。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。 



テイス 


麵しゅう 


かいしゅう t 


はラし Pi ; 


\i しょ 



フ. 


け ft ft さ 


たる場所 


オ しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。 •ケ 

—スやディスクの上に、-いものを盧いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶好におやめ 
ください。 •プレイ 了後はディスクをケースに戻し、幼 k の手の届かない場戸かこ保管してください。 •お 箸# 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破樓 fc に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご 1 了承くださし 


〇 


•“PlayStation” 本体をスクリーン影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には祕対接しないでくだ 
さい。歹 4® 光量による画面焼けが生じることがあります。 參 ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 


けんこラしよラ ち*今い 

健康上のご注意 


•プレイす る時は it 康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。 壽 疲れている時や睡眠孝 k の轉は 
プレイを避けてください。 •プレイす る時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。 _ ごく 
まれに、5弟い光の激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に i 肉のけいれんや 
の MMi の観ゼを&こす X がいます。こうした ii のぁる芳は、_に¥ず i 篩と Si してください。また、 
プレイ中^ 7) 画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに半止し医師の診察を受けてください。 
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於リエイトする- 

株式会社ナムコ 


⑩ ゲーム内容等についてのお問い合わせは、下記まで 

(株）ナムコ•ナムコット係 

〒146東京都大田区矢口2小21003 (3756)7651 


•故障のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 

(株）ナムコ•東京サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区樽町 2-1-60 fi 横浜 045(542)8761 


本品の輸出、使用営業及び貸貸を禁じます。 


Produced by NAMCO LTD ©1995 NAMCO LTD, f ALL RIGHTS RESERVED 

and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

































